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自由に散策・活動できるサンドボックス型３次元ゲーム  

「マインクラフト」への  

３次元オブジェクトデータのインポート  
 

最 終 更 新 :  2017 年 7 月 27 日  

URL :  https://www.kunihikokaneko.com/dblab/3dmap/minecraft.docx 
も し く は  https://www.kunihikokaneko.com/dblab/3dmap/minecraft .pdf 

 
背 景  

・マ イ ン ク ラ フ ト は 、大 人 も 子 供 も 遊 べ る 大 人 気 の ３ 次 元 ゲ ー ム ．操 作 性 に も

優 れ る ．  

・マ イ ン ク ラ フ ト の  「 ワ ー ル ド デ ー タ 」は 、ゲ ー ム キ ャ ラ ク タ を 操 作 し ブ ロ ッ

ク を 組 み 立 て て 作 る こ と も で き る し 、外 部 か ら デ ー タ を イ ン ポ ー ト す る こ と も

で き る ．  

・自 分 で 思 い 通 り の  「 ワ ー ル ド デ ー タ 」を 簡 単 に 制 作 で き る 技 術 は 楽 し い し 役

に 立 つ ．  

 
現 状 :  

有 志 が 日 本 全 国 の ワ ー ル ド デ ー タ を 作 成 済 み ・ 公 開 済 み  

 http://harutori.yu-yake.com/minecraft.html 
 
研 究 室 が 行 っ て い る こ と :  

我 々 の 住 む 世 界 は ，地 面  （ 平 野 や 山 ），川 や 海 ，建 物 ，道 路 ，植 物 な ど に あ ふ

れ て い る ．こ う し た 現 実 世 界 の も ろ も ろ の 形 や 色 を ，マ イ ン ク ラ フ ト の ゲ ー ム

の 世 界 に 再 現 す る こ と が 簡 単 に で き る 技 術 の 創 出 を 目 指 し て い る ．  

そ の た め に ，標 高 デ ー タ ，航 空 写 真 ，建 物 ，道 路 の デ ー タ な ど 、次 に 挙 げ る

複 数 の デ ー タ を 駆 使 し て 、本 当 に  「 簡 単 に マ イ ン ク ラ フ ト の ゲ ー ム の 世 界 を 生

成 で き る か 」 を 実 験 し て い る ．  

・ 国 土 地 理 院 等 が 公 開 し て い る 地 形 デ ー タ  

 国 土 地 理 院 『 数 値 地 図 50m メ ッ シ ュ （ 標 高 ）』  

 国 土 地 理 院 『 数 値 地 図 10m メ ッ シ ュ （ 標 高 ）』  

・ 環 境 省  自 然 環 境 局  生 物 多 様 性 セ ン タ ー 『 植 生 調 査 （ 1/50,000 縮 尺 ）』  

 http://gis.biodic.go.jp /webgis /index.html 
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・ ３ ６ ０ 度 パ ノ ラ マ カ メ ラ 等 で 撮 影 し た 画 像  

・ OpenStreetMap な ど の 地 図  

・ 再 利 用 可 能 な 形 で 公 開 さ れ て い る 衛 星 写 真 、 航 空 写 真  

・ ３ 次 元 ス キ ャ ナ で の 計 測  

 
キ ー ワ ー ド  

 景 観 再 現 、人 や 車 両 の 動 き の ビ ジ ュ ア ル 化 、仮 想 の ３ 次 元 世 界 の 中 で の 相 互

作 業 （ イ ン タ ラ ク シ ョ ン ）  

 
今 日 の 取 り 組 み :  

①ワ ー ル ド デ ー タ http://harutor i.yu-yake.com/minecraft .html で 遊 ん で く だ さ

い 。（ 遊 べ る よ う に な る た め 手 順 を メ モ し て お い て く だ さ い ）。実 際 に 、十 分 に

⾧ い 時 間 を か け て 遊 ん で く だ さ い 。何 を 足 す と 、ど う ゲ ー ム が 面 白 く な る か 企

画 し て く だ さ い 。 自 由 な ア イ デ ア が 良 い で す 。  

 
②  MANDARA と い う ソ フ ト ウ エ ア 、 環 境 省  自 然 環 境 局  生 物 多 様 性 セ ン タ ー

『 植 生 調 査 （ 1/50,000 縮 尺 ）』 の Shape フ ァ イ ル を 使 っ て 、 自 然 環 境 の 地 図

を 作 っ て く だ さ い 。福 山 の 植 生 分 布 図 を 作 っ て ほ し い で す 。（ 手 順 を 簡 単 で よ い

の で 「 メ モ 」 し て お い て く だ さ い ）  

参 考 ウ ェ ブ ペ ー ジ : http://ktgis.net/mandara/mapdata/shape.html 

 
※  MCEdit で は な く 、 他 の ソ フ ト （ WorldPainter な ど ） の 利 用 も 考 慮 す べ き で

あ る ．  

 
謝 辞 :  

 こ の 資 料 の 多 く は 、 中 崎 大 輔 君 の 卒 業 論 文 （ H29 年 2 月 10 日 ） の 成 果 に よ

り ま す ． 次 の よ う に 変 更 し て い ま す の で 、 ご 理 解 く だ さ い ．  

 ・ 説 明 文 に つ い て は 、 金 子 邦 彦 が 変 更 し た 部 分 が あ り ま す ．  

  ・中 崎 大 輔 君 の 成 果 物  （ 例 え ば 、成 果 物 を 表 示 し た ス ク リ ー ン シ ョ ッ ト ）は 、

そ の ま ま 記 載 し て い ま す ．こ の 資 料 で は 、デ ー タ フ ァ イ ル 、プ ロ グ ラ ム の ソ ー

ス コ ー ド な ど の 公 開 は 差 し 控 え て 、ス ク リ ー ン シ ョ ッ ト の 公 開 に と ど め て い ま

す ．  

・ 最 新 の 情 報 に 書 き 換 え た 場 所 が あ り ま す ．  
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・論 文 で は な く 解 説 資 料 に な る よ う に 構 成 を 大 幅 に 書 き 換 え て い ま す ．も と の

卒 業 論 文 と は ，体 裁 ，構 成 ，分 量 ，記 載 事 項 が 大 き く 異 な っ て い ま す こ と を 申

し 添 え ま す ．  
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１．はじめに  
屋 内 や 野 外 の さ ま ざ ま な オ ブ ジ ェ ク ト  （ 建 物 、屋 内 の 部 屋 や 廊 下 、道 、標 識 、

山 、公 園 、空 な ど ）を コ ン ピ ュ ー タ の 中 に 再 現 し た 広 域 3 次 元 世 界 デ ー タ ベ ー

ス の 構 築 に 挑 戦 し た い ．こ れ は 3 次 元 の 地 図 に な り ，交 通 案 内 に 役 立 つ ．さ ら

に は ，広 域 3 次 元 世 界 デ ー タ ベ ー ス を ，マ イ ン ク ラ フ ト  (Minecraft)と い う ゲ ー

ム の 中 に イ ン ポ ー ト ， 3 次 元 で 遊 べ る こ と が 簡 単 に で き る よ う に も し た い ． こ

れ は ，ゲ ー ム を 通 し て ，自 分 の 郷 土 、自 分 の 学 校 な ど を 深 く 知 る こ と が で き る

き っ か け に な り ，社 会 的 意 義 が 高 い ．さ ら に は 、マ イ ン ク ラ フ ト の ゲ ー ム ユ ー

ザ は 、現 実 が 再 現 さ れ た リ ア ル な ゲ ー ム の 世 界 の 中 で 、い ろ い ろ な 情 報 を 投 稿

し た り 、 共 有 で き た り す る と も っ と 面 白 い ．  
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２．マインクラフト  

２ ． １  マ イ ン ク ラ フ ト の ブ ロ ッ ク  

マ イ ン ク ラ フ ト で は ， 3 次 元 の ワ ー ル ド を 「 ブ ロ ッ ク 」 と 呼 ぶ 立 方 体 で 組 み

立 て る ．ブ ロ ッ ク は x,  y,  z 軸 方 向 に 垂 直 な ，そ れ ぞ れ 2 つ の 正 方 形 を 表 面 と す

る 立 方 体 で あ る ．本 章 で は ，マ イ ン ク ラ フ ト の ブ ロ ッ ク に つ い て ，ブ ロ ッ ク の

大 き さ ，ブ ロ ッ ク の 色 付 け ，ブ ロ ッ ク の 透 明 感 表 現 ，ブ ロ ッ ク の テ ク ス チ ャ に

つ い て 説 明 す る ．  

 マ イ ン ク ラ フ ト に 登 場 す る オ ブ ジ ェ ク ト は ， キ ャ ラ ク タ ， モ ブ ， ア イ テ ム ，

ブ ロ ッ ク の ４ 種 類 で あ る ．マ イ ン ク ラ フ ト の ワ ー ル ド は 、ブ ロ ッ ク で 構 成 さ れ 、

そ の 中 を 、キ ャ ラ ク タ や モ ブ が 動 き 回 り 、キ ャ ラ ク タ は ア イ テ ム を 所 持 し て 活

用 す る ．  

マ イ ン ク ラ フ ト の 1 つ の ブ ロ ッ ク は ，1m×1m×1m の 立 方 体 で あ る ．マ イ ン

ク ラ フ ト の ワ ー ル ド は 、 最 大 36 億 平 方 キ ロ メ ー ト ル （ x, z の 取 り え る 値 は  -

30,000,000 か ら 30,000,000 の よ う で あ る ）で あ る ．高 さ  （ つ ま り y）は 、0 か

ら 255 ま で の 256 通 り に 制 限 さ れ て い る （ 例 外 と し て 、 y=-1 は 「 void」 を 表

し 、 y=-65 は 「 0.5 秒 ご と に ハ ー ト 2 個 の ダ メ ー ジ 」 を 示 す 特 別 な 値 で あ る ）．

そ し て y=63 が 水 面 の 高 さ に な っ て い る ． た だ し 、 自 分 で マ イ ン ク ラ フ ト の サ

ー バ を 開 設 す る 場 合 に は  y 値 の 制 限 を 緩 和 で き る よ う で あ る ．  

１ ブ ロ ッ ク の 中 に ， よ り 細 か な ブ ロ ッ ク を 配 置 す る た め の 拡 張 機 能 と し て  

マ イ ン ク ラ フ ト に は 、RedPower，LittleBlocks な ど が あ る ．LittleBlocks を 使 う

と ，１ ブ ロ ッ ク の 中 に ，ミ ニ チ ュ ア の 家 や 建 物 の よ う な も の を 配 置 す る こ と が

で き る ．  

 マ イ ン ク ラ フ ト で は ，現 実 感 の あ る 世 界 を 表 現 す る た め に ，ブ ロ ッ ク に マ テ

リ ア ル を 設 定 す る こ と が で き る ．林 や 森 な ど で ，木 の 種 類 ご と に ，木 の 色 を 少

し ず つ 変 え る ，ガ ラ ス や 水 面 な ど は 透 明 度 を 適 切 に 設 定 す る な ど の 工 夫 で 現 実

感 が 増 す ． さ ら に ， ブ ロ ッ ク に は ， テ ク ス チ ャ 画 像 を 設 定 で き る 機 能 が あ り ，

現 実 感 を 増 す の に 役 立 つ ．マ イ ン ク ラ フ ト の ブ ロ ッ ク の マ テ リ ア ル に は ，明 る

さ ，色 ，透 明 度 ，硬 さ ，地 面 を カ バ ー す る か ，燃 え や す さ ， ド ロ ッ プ さ れ や す

さ な ど の 値 が あ る ．  

 ブ ロ ッ ク に は ，画 像 に よ る テ ク ス チ ャ マ ッ ピ ン グ を 行 な う こ と が で き る ．マ

イ ン ク ロ フ ト で は 、テ ク ス チ ャ マ ッ ピ ン グ の た め の 画 像  （ テ ク ス チ ャ 画 像 ）は ，
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png 形 式 で 作 る ．テ ク ス チ ャ 画 像 の 中 の 透 明 画 素 は 、ゲ ー ム 内 で も 透 明 に な る .

マ イ ン ク ラ フ ト の ツ ー ル で あ る  MCreator で 、テ ク ス チ ャ 画 像 の 編 集 を 行 っ て

い る 様 子 を 図 2.1 に 示 す ．  

 
 
 
 
 
 
 

図 2.1 Mcreator の 動 作 画 面  

 
 テ ク ス チ ャ マ ッ ピ ン グ に よ っ て 、ブ ロ ッ ク の 色 や 模 様 を 自 在 に 変 え る こ と が

で き る ．テ ク ス チ ャ 画 像 の サ イ ズ は ，既 定  （ デ フ ォ ル ト ）で は 16×16 画 素 で あ

る ． こ れ は 一 番 小 さ い サ イ ズ の テ ク ス チ ャ で あ り 、 そ の サ イ ズ は 32, 64, 128, 

256 の よ う に 変 え る こ と が で き る ． 図 2.2 は 既 定 （ デ フ ォ ル ト ） の サ イ ズ の テ

ク ス チ ャ で あ り ， 図 2.3 は 同 じ ワ ー ル ド の テ ク ス チ ャ 画 像 を ， よ り 高 精 細 な

64×64 画 素 に 変 え た 場 面 で あ る ．こ の よ う に ，テ ク ス チ ャ マ ッ ピ ン グ は ，景 観

等 の 表 現 に 大 き く 影 響 す る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 2.2 既 定 （ デ フ ォ ル ト ） の テ ク ス チ ャ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 2.3 図 2.2 と 同 じ 場 面 を Minecraft Enhanced 64x で 表 示 し た と こ ろ  
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２ ． ２  マ イ ン ク ラ フ ト で の 景 観 再 現 の 試 み  

従 来 ，マ イ ン ク ラ フ ト で ，さ ま ざ ま な 人 が ，ラ ン ド マ ー ク 等 の い ろ い ろ な 建

物 を 組 み 立 て た り ，都 市 を 丸 ご と 再 現 す る よ う な こ と を 行 っ て き た ．こ こ で は ，

マ イ ン ク ラ フ ト で の ， ラ ン ド マ ー ク や 都 市 空 間 を 再 現 し た 制 作 物 を 紹 介 す る ．

図 2.4 か ら 図 2.8 で ， 実 景 と マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現 を 対 比 し て い る ． そ れ ぞ

れ の デ ー タ の 入 手 先 は キ ャ プ シ ョ ン に 記 載 し て い る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     (a) 実 景           (b) マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現  

図 2.4 マ イ ン ク ラ フ ト で の 東 京 駅 の 再 現  

東 京 駅 の 写 真 は  

http://www.gotokyo.org/jp/tourists/topics_event/topics/120918/topics.html 
東 京 駅 の マ イ ン ク ラ フ ト デ ー タ は  

http://world-minecraft .com/archives/1040016875.html 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      (a) 実 景             (b) マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現  

図 2.5 マ イ ン ク ラ フ ト で の 松 本 城 の 再 現  

松 本 城 の 写 真 は  

https://ja .wikipedia.org/wiki/%E6%9D%BE%E6%9C%AC%E5%9F%8E 
松 本 城 の マ イ ン ク ラ フ ト の デ ー タ は  

http://world-minecraft .com/archives/1051979780.html 
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     (a) 実 景            (b) マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現  

図 2.6 マ イ ン ク ラ フ ト で の オ ペ ラ ハ ウ ス の 再 現  

オ ペ ラ ハ ウ ス の 写 真 は  

http://sydney.navi .com/miru/9/ 
オ ペ ラ ハ ウ ス の マ イ ン ク ラ フ ト の デ ー タ は 「 World of worlds」  

http://world-minecraft .com/archives/1051569338.html 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    (a)  実 景              (b) マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現  

図 2.7 マ イ ン ク ラ フ ト で の エ ッ フ ェ ル 塔 の 再 現  

エ ッ フ ェ ル 塔 の 写 真 は  

https://ja .wikipedia.org/wiki/%E3%82%A8%E3%83%83%E3%83%95%E3%82%
A7%E3%83%AB%E5%A1%94 

の マ イ ン ク ラ フ ト の デ ー タ は 「 World of worlds」  

http://world-minecraft .com/archives/1051569338.html 
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     (a) 実 景       (b) マ イ ン ク ラ フ ト で の 再 現  

図 3.5 マ イ ン ク ラ フ ト で の 自 由 の 女 神 の 再 現  

自 由 の 女 神 の 写 真 は  

https://ja .wikipedia.org/wiki/%E8%87%AA%E7%94%B1%E3%81%AE%E5%A5%
B3%E7%A5%9E%E5%83%8F_(%E3%83%8B%E3%83%A5%E3%83%BC%E3%83%A

8%E3%83%BC%E3%82%AF) 
の マ イ ン ク ラ フ ト の デ ー タ は 「 World of worlds」  

http://world-minecraft .com/archives/1051569338.html 
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３ ．  3 次 元 コ ン ピ ュ ー タ ー グ ラ フ ィ ッ ク ス ソ フ ト ウ ェ ア

blender と 3 次元地図  

 

 ３ 次 元 の オ ブ ジ ェ ク ト の 造 形 、 色 や 透 明 感 や テ ク ス チ ャ の 設 定 に は 、 3 次 元

コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス ソ フ ト ウ ェ ア が 役 立 つ ． Blender は 、有 名 な 3 次

元 コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス ソ フ ト ウ ェ ア で あ る ．図 3.1 に は ，Wavefront 

OBJ 形 式 の 3 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ を 読 み 込 み ，表 示 し た 結 果 の 例 を 示 し て

い る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 3.1 Blender で の 3 次 元 の オ ブ ジ ェ ク ト の 表 示 例  

 
 図 3.2 は ， Blender を 用 い て ， 球 が 2 個 と 円 柱 を く み あ わ せ て 「 で ん で ん 太

鼓 」 を 造 形 し て い る 画 面 で あ る ．   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 3.2 blender で の 「 で ん で ん 太 鼓 」 の 造 形 作 業  

（ 中 崎 大 輔 君 の 成 果 物 ）  

 
 次 の 手 順 で ，OpenStreetMap の 3 次 元 地 図 を Blender に 取 り 込 む こ と が で き

る ．  

①  ウ ェ ブ ブ ラ ウ ザ で 、 OpenStreetMap の ウ ェ ブ ペ ー ジ を 開 く ．  
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こ の と き 、 URL に 次 の よ う に 緯 度 、 経 度 を 指 定 す る ．  

  http://www.openstreetmap.org/export#map=17/34.45722/133.22986 
②  エ ク ス ポ ー ト ボ タ ン を ク リ ッ ク し て  .osm 形 式 フ ァ イ ル を エ ク ス ポ ー ト

す る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 3.3 

③  OSM2World の サ イ ト  http://osm2world.org/ か ら 、OSM2World を 入 手 す

る ．  

 
④  ③で 入 手 し た OSM2World を 用 い て ，②で エ ク ス ポ ー ト し た  .osm 形 式 フ

ァ イ ル を 読 み 込 む ．  

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 3.4 OSM2World で の .osm 読 み 込 み 画 像  

 



 

- 12 - 
 

⑤  OSM2World で  「 Export OBJ Fi le」の 機 能 に よ り 、Wavefront OBJ 形 式 フ ァ

イ ル に エ ク ス ポ ー ト す る .  

 
⑥  ⑤ で エ ク ス ポ ー ト し た Wavefront OBJ 形 式 フ ァ イ ル を 、 確 認 の た め

Blender で イ ン ポ ー ト し て 確 認 表 示 す る ．  

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 3.5 blender で の 確 認 表 示 結 果  
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４．  ボクセル化とマインクラフトへのデータインポート  
３ 次 元 コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス で 造 形 さ れ る オ ブ ジ ェ ク ト は 、「 ポ リ ゴ

ン 」と 呼 ば れ る 多 角 形 を 張 り 合 わ せ た 形 に な っ て い る ．マ イ ン ク ラ フ ト の ブ ロ

ッ ク は 、 「 ボ ク セ ル 」と 呼 ば れ る 立 方 体 で あ る ．ポ リ ゴ ン 形 式 の オ ブ ジ ェ ク ト デ

ー タ を ボ ク セ ル 形 式 に 変 換  （ ボ ク セ ル 化 ）す る た め の 既 存 の ツ ー ル と 変 換 手 順

に つ い て 、 本 章 で 説 明 す る ．  

 
４ ． １  binvox に よ る ボ ク セ ル 化  

  「 binbox」は 、ボ ク セ ル 化 を 行 う 既 存 の ツ ー ル で あ る ．「 viewbox」は 、ボ ク

セ ル デ ー タ の 表 示 ツ ー ル で あ り 、 ボ ク セ ル 化 が 成 功 し た か の 確 認 に も 使 え る ． 

こ れ ら の ソ フ ト ウ エ ア の イ ン ス ト ー ル と 動 作 確 認 手 順 は 次 の 通 り で あ る ．  

 
①次 の ウ ェ ブ ペ ー ジ を 開 く  

http://minecraft .gamepedia.com/Programs_and_editors/Binvox#Download 
 
② vox_package.z ip を ク リ ッ ク し て ダ ウ ン ロ ー ド  

  
 
 
 
 
 

図  4.1 binvox, viewvox の ダ ウ ン ロ ー ド 画 面  

 
③ダ ウ ン ロ ー ド し た  .zip フ ァ イ ル を わ か り や す い デ ィ レ ク ト リ に 展 開 （ そ

の デ ィ レ ク ト リ 名 を 覚 え て お く ）  

 
 
 
 
 
 
 
 

図  4.2 展 開 し て で き た フ ァ イ ル  

 
④  binvox の テ ス ト 実 行  

Wavefront OBJ 形 式 の 3 次 元 モ デ ル デ ー タ を 入 手 し 、こ こ で の 手 順 に 従 っ て
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テ ス ト 実 行 す る ．そ の フ ァ イ ル 名 が  「 chevalier.obj」で あ る と す る ．マ イ ン ク ラ

フ ト で 扱 う ボ ク セ ル 形 式 の オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ を 保 存 す る た め の フ ァ イ ル 形

式 は 、「 schematic 形 式 」 で あ る の で ， schematic 形 式 に ボ ク セ ル 化 す る ． そ の

た め に 、 Windows の コ マ ン ド プ ロ ン プ ト で 次 の よ う に 実 行 す る ．  

 cd <③で 展 開 し て で き た デ ィ レ ク ト リ > 

 .¥binvox -t schematic  chevalier.obj 
 
 
 

図  4.3 binbox の テ ス ト 実 行  

 
⑤  viewvox の テ ス ト 実 行  

Viewvox は 、ボ ク セ ル デ ー タ の 表 示 ツ ー ル で あ る ．schematic 形 式 の ボ ク セ ル

デ ー タ は 表 示 で き な い ．binbox 形 式 の ボ ク セ ル デ ー タ は 表 示 で き る ．Windows

の コ マ ン ド プ ロ ン プ ト で 次 の よ う に 実 行 し て テ ス ト 実 行 す る ．  

 cd <③で 展 開 し て で き た デ ィ レ ク ト リ > 

 .¥binvox chevalier .obj  
  .¥viewvox cheval ier.binvox 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
図 4.4 binvox コ マ ン ド を 用 い て ， 3 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ を ブ ロ ッ ク デ ー

タ （ binvox 形 式 ） に 変 換 し た 結 果 の 例  

 
４ ． ２  MCEdit を 用 い た イ ン ポ ー ト  

MCEdit は 、 マ イ ン ク ラ フ ト の ワ ー ル ド デ ー タ の 表 示 や 編 集 が で き る ツ ー ル

で あ る ．図 4.5 に MCEdit で の 編 集 画 面 を 示 し て い る ．MCEdit  の ホ ー ム ペ ー ジ

に は 、「 PC: 1.7,  1.8,  1.9,  1.10,  1.11, Forge 1.7」 の よ う な 記 述 が あ る の で 、 新 し
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版 の マ イ ン ク ラ フ ト を 使 う と き は 注 意 し て お く ．  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

図 4.5 MCEdit の 編 集 画 面  

 
MCEdit を 用 い て Schematic 形 式 の ボ ク セ ル デ ー タ フ ァ イ ル を 、 マ イ ン ク ラ

フ ト の 中 の ワ ー ル ド デ ー タ に イ ン ポ ー ト す る こ と も で き る ． 図 4.6 に は 、

blender で 作 成 し た ３ 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ を ，binvox で schematic 形 式 に

ボ ク セ ル 化 し 、 MCEdit で イ ン ポ ー ト し た 後 の 画 面 を 示 し て い る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 4.6 「 で ん で ん 太 鼓 」（「 で ん で ん 太 鼓 」 は 中 崎 大 輔 君 の 成 果 物 ）  

を マ イ ン ク ラ フ ト の ワ ー ル ド デ ー タ に イ ン ポ ー ト し た 結 果  
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3 次 元 ス キ ャ ナ を 用 い て 、 3 次 元 の 形 と 色 の デ ー タ を 計 測 で き る ． 図 4.7 に

は 、Sense と い う 3 次 元 ス キ ャ ナ を 用 い て 計 測 を 行 っ て い る 様 子 を 示 し て い る ．

Sense に 付 属 の ソ フ ト ウ エ ア 等 を 用 い る こ と で 、計 測 し た デ ー タ は 、Wavefront  

OBJ 形 式 で 保 存 す る こ と が で き る ． 実 際 に 計 測 し た 4 種 の オ ブ ジ ェ ク ト の

Wavefront OBJ 形 式 フ ァ イ ル を  blender で 表 示 し た と こ ろ を 図 4.8 に 示 し て い

る ． 種 類 は ラ イ タ ー ， 自 撮 り 棒 ， 金 槌 ， 懐 中 電 灯 で あ る ．  

 
 
   
 
 
 
 

 
ラ イ タ ー     自 撮 り 棒     金 槌      懐 中 電 灯  

 
図 4.8 計 測 し た 3 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ  

（ 中 崎 大 輔 君 の 成 果 物 ）  

 
こ う し て 計 測 し た 3 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト デ ー タ を 、binvox と MCedit を 用 い て 、

マ イ ン ク ラ フ ト の ワ ー ル ド デ ー タ に 取 り 込 ん だ 結 果 を 図 4.9 に 示 し て い る ．  

 

図 4.9 計 測 し た 3 次 元 オ ブ ジ ェ ク ト の イ ン ポ ー ト  

（ 中 崎 大 輔 君 の 成 果 物 ）  
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５．マインクラフトのアイテム  
マ イ ン ク ラ フ ト の ア イ テ ム 作 成 の 手 順 に つ い て 説 明 す る ．マ イ ン ク ラ フ ト の

ワ ー ル ド の 中  （ 例 え ば 道 路 の 上 な ど ）を ア イ テ ム 化 さ れ た 車 両 や 人 間 が 動 い た

り な ど を 再 現 す る の に 役 立 つ だ ろ う と 考 え て い る ．  

①  Mcreater 付 属 の draw ツ ー ル で 16×16 画 素 の テ ク ス チ ャ 画 像 を 作 成 す る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 5.1 ア イ テ ム の 画 像 作 成 画 面  

 
②  ツ ー ル 作 成 メ ニ ュ ー を 開 き ， 先 ほ ど 作 っ た 画 像 を 選 択 す る ．  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 5.2 ア イ テ ム の 画 像 選 択 画 面  

 
③  ア イ テ ム の パ ラ メ ー タ を 設 定 す る  
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図 5.3 ア イ テ ム の パ ラ メ ー タ 設 定 画 面  

 
表 5.1 図 5.3 で の 設 定 項 目 の 説 明  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
④  ア イ テ ム の レ シ ピ を 設 定 す る  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 5.4 ア イ テ ム の レ シ ピ 決 定 画 面  

                               
 
 
 

 
 

項目 下限値 上限値

Harvest level(採掘レベル) 0 5

Efficiency(採掘速度) 0 30

Enchantabillity(エンチャント適正) 0 64

Damage vs mob/animal(攻撃力) 0 100

Number of uses(耐久力) 0 4000


