ga-l. T —LT>>>

2 RTTEIRTT, U—LAIT2ZDBKRES,
T—LDERRY), TT—LI>2>2 00
URL.:https://www.kkaneko.|p/cc/game/index.html



https://www.kkaneko.jp/cc/game/index.html

2RTTDATZT U S
FEAE
3 2 N ==Y
c S (%85, INER)
« TUY (ZERE)

« XFH| (TFA )

B4
B XR,G, BT, BT 0DMS5255MDFE &
9B ENZELN

« \[IE X,y
CCICEWEREE, BHELIMIBNBNS




3RFTDATS T N *-
G

» Xy (ZAEEDEFD)

cHAS (R EIRL)

+S>T (KR

BIE

B X R,G,Bk7. F/AkIIE 00NS5255MEFHUE &
9D ENZLN

« fiIE X, Y, Z

CZICEWIZIERE, BIELSMCHBWLSNS



= LIS DERER 5.

iR te vl

« JL—ALTJ—7
A1 -5 - LADOFERMEe =T EHIEED
(VI MO0 6R)

- HFEIRIE, BFRIE
» ZIRTIHFRDRIR,
YRS =L —>3> (@R, BELL)
« ' — LEWERT 2 NADY —)L

« T— LAFHFEOHEL., T—LLW (O>E1—4
IS5 TA VIR, A>AFSTFT4 TR T)o—
>3>) ICE




4 — INDKERRA) 5.

 J—/EBmHE (1> RKRD)
c AT T O
« XFH| (X )
- B (RTSA )
« 2RTTDISTA VIR, 3IRTTDIS T4 VIR
« AN~
« YR
« F—/R—R
« A —
c ANRKNI\RS (702 32)
« AIRNEATZTO MNEBEEMITDED.
« AIRNIHUT, EDUNIBITBIH. JOTT=>T
NAE)




T—LT>=> 00

» Unity 3/R7c. Mono & &

» Unreal Engine 3R5c. JIL=TU> N,
C++ I &E

* pygame 2 ’R75. Python

» cocos2d 2 R7c. Python

* cOC0S2d-X 2RJC. C++ 1R &E
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cocos2d TDOANN> b~

 on_key press F—hREnT

. on_key release F BN

« ON_mouse_motion Y ANENN/E
 on_mouse_drag ROAD RS

* ON_MOuSe_press NIOADNS M ENTe




cocos2d-x D=3 —T—X

e cocos2d-x ZRAWTCHIEESNIZT — LDFEIT

* http://www.cocos2d-x.org/games
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