
Python 入門
変数，式，関数，クラス，コンストラクタ，

クラスの属性アクセス，メソッド，親クラ
スからの継承
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Python 処理系の準備

• Anaconda 3 の IPythonコンソールを使用
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変数

変数： 変数には名前と値がある
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式

式から値が求まる

式は変数を含むことができる
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式の抽象化と関数

類似した複数の꜠

꜠「a * 1.08」を含むḩ
foo を Ṱし使用
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上の３つの式を ᴟ
すると，「a * 1.08」の
ような꜠になる．



式の評価のタイミング

←  foo(100)の値は 30000
a 100  x 300

← foo(100)の値は 300000
a 100  x 3000

ḩ の中の꜠「a * x」の評価
では，Ω の a の ，Ω の x
の が用いられる
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クラス定義とオブジェクト生成

クラス定義

クラス名 C

属性 qty, weight, name
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class C(object):

def __init__(self, qty, weight, name):

self.qty = qty

self.weight = weight

self.name = name

x = C(5, 170.51, 'apple')

y = C(3, 40.97, 'orange')

オブジェクト生成
x  5    170.51    'apple'

y  3    40.97      ‘orange'

qty weight      name



コンストラクタでの既定値（デフォルト値）

クラス定義

クラス名 D

属性 s_hour, s_minute, 

e_hour, e_minute
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class D(object):

def __init__(self, s_hour, s_minute):

self.s_hour = s_hour

self.s_minute = s_minute

self.e_hour = None

self.e_minute = None

z = D(15, 30)

z2 = D(16, 15)

オブジェクト生成
z   15    30    None    None

z2 16    15    None    None

s_hour e_hour
s_minute e_minute



属性アクセスとメソッド

vars() による属性表示

「.」＋属性名による

属性アクセス
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メソッド定義内では，self ＋
「.」で属性やメソッドにアク
セスする

「.」＋メソッド名による

メソッド呼び出し

class C():

def __init__(self, qty, weight, name):

self.qty = qty

self.weight = weight

self.name = name

def total(self):

return self.qty * self.weight



親クラスからの継承
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class C(object):

def __init__(self, qty, weight, name):

self.qty = qty

self.weight = weight

self.name = name

def total(self):

return self.qty * self.weight

class E(C):

def __init__(self, qty, weight, name, price):

super(E, self).__init__(qty, weight, name)

self.price = price

def payment(self):

return self.qty * self.price

クラス定義

クラス名 C

属性 qty, weight, name

クラス定義

クラス名 E

属性 qty, weight, name, price

クラス E は，スーパークラス
であるクラス Cの属性とメ
ソッドを継承する．



演習

class C(object):

def __init__(self, qty, weight, name):

self.qty = qty

self.weight = weight

self.name = name

x = C(5, 170.51, 'apple')

print(vars(x))

y = C(3, 40.97, 'orange')

print(vars(y))
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Anaconda の IPython コンソールで次を実行しなさい



演習

class D(object):

def __init__(self, s_hour, s_minute):

self.s_hour = s_hour

self.s_minute = s_minute

self.e_hour = None

self.e_minute = None

z = D(15, 30)

print(vars(z))

z2 = D(16, 15)

print(vars(z2))
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Anaconda の IPython コンソールで次を実行しなさい



演習

class C(object):

def __init__(self, qty, weight, name):

self.qty = qty

self.weight = weight

self.name = name

def total(self):

return self.qty * self.weight

class E(C):

def __init__(self, qty, weight, name, price):

super().__init__(qty, weight, name)

self.price = price

def payment(self):

return self.qty * self.price

x2 = E(2, 875.34, 'melon', 500)

vars(x2)

print(x2.total())

print(x2.payment())

type(x2)
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Anaconda の IPython コンソールで次を実行しなさい



Python のキーワード

print 表示

def 関数定義

return 関数の評価値

class クラス定義

__init__ オブジェクトの生成（コンストラクタ）

vars オブジェクトの属性名と値

super 親クラス（スーパークラス）の取得
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終わりに

謝辞： Pythonの作者に感謝します

Web ページ: http://www.kkaneko.jp/dblab/intro/

その他，さまざまな資料を金子研究室Web ページで公開
しています

http://www.kkaneko.jp/index-j.html
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