
pp-4. プログラミングについて，
知っておきたい大切なこと
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Python を演習と実践で学ぶシリーズ

金子邦彦

https://www.kkaneko.jp/dblab/intro/pythonintro/index.html



ここで学ぶこと

•プログラミング，プログラム

•ソースコード

•プログラム

•開発環境

•ライブラリ類

אל• ︠ プログラミング言語
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プログラミング (programming) 

•コンピュータ ḭプログラム שּ

•プログラミング ḭプログラム ḭ
︣ כֿ

•何らかの作業 ḭコンピュータ אל
לּ
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ФкϽжЭの
Њ˔ІЀ˔Ж

ФкϽжЭの
実行結果



ソースコード (source code)

•プログラム ḯ פּ プログラミング言語
ךּ

•ṡソフトウエアの設計図Ṣ כֿלּךּ Ḱ

ḭקּ קּ

• プログラミング言語 כֿלּ
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import picamera

camera = picamera.PiCamera()

camera.capture("1.jpg")

exit()

Raspberry Pi で，カメラを使って
撮影し，画像を保存するプログラムの
ソースコード



Python プログラムの実行手順例

•プログラム ḯ (Windows 

Ṗּפ ḯ נּ
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Python ФкϽжЭのЊ˔І
Ѐ˔Жを，foo.py のような
ファイル名で保存しておく

•ソースコード



プログラミングで気を付けること

•コンピュータ ṡ Ṣ
כֿ טּ

•プログラム ṡךּ Ṣ ךּ ḯ
ךּ צּ

•プログラム ṕバグṖ ḯ ṇ
צּ ︡ שּ וֹ Ḱךּ

•ṡプログラムּצ ךּ ךּ Ṣפּ
︣ ḭテストּצ

6



開発環境とは

開発環境 ḭプログラミング וֹףּ אל ︠
כֿ ︣ プログラム

• ḭ ṕエディタṖ

• ṕバグṖ
ṕデバッガṖ

•

•

• צּ לּ

• ṕパッケージ機能 Ṗḯ ḯ

• ḯ ḯ

• ḯ ṇ

β כֿ צּ נּ לּ
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צּ קּ ṇ
ṕ Ṗ
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http://pythontutor.com/

PythonTutor
https://paiza.io/

Paiza.IO

http://pythontutor.com/
https://paiza.io/


צּ קּ ṇ
ṕ Ṗ
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https://colab.research.google.com/

Google Colaboratory

https://www.tutorialspoint.com/
codingground.htm

CodingGround

https://colab.research.google.com/


オンラインのプログラム開発環境の例
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Coding Ground
https:// www.tutorialspoint.com/codingground.htm

•Python, C, Java, JavaScript, R, Octave/MATLAB 
SQL, bash,

•Python 2 scipy, pylab
• ḯ קּ קּ
• קּ

paiza.IO https://paiza.io/? locale=ja-jp
•Python, C, Java, JavaScript, R SQL
•Python 2 scipy, pylab, numpy, pandas 

Python Tutor http:// www.pythontutor.com/
•Python, C, Java, JavaScript 
• ḯ צּ

https://www.tutorialspoint.com/codingground.htm
https://paiza.io/?locale=ja-jp
http://www.pythontutor.com/


ライブラリ類

•ライブラリ

プログラムּצ ︡ נּ לּ

プログラム כֿ Ḱ

שּ ḯプログラム リンクṕ

Ṗאל

•パッケージ ṕモジュールḯインクルードファイ
ル Ṗלּךּ

プログラムּצ ︡ נּ לּ

ソースコード

β ṇ ḭ ḭ
לּ 11



さまざまなプログラミング言語

•Python

•C

•Java

•JavaScript

•R

•Octave

•Scheme

12

ここで行う作業
１．20 より大きければ「big」、
さもなければ「small」と表示

２．0 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 を求める



אלשּ טּ ︡ Ḵפּלּ
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ζϦηϦ

ΥΚ

ϥ

Java

どのコン

ピュータ

でも同じ

プログラ

ムが動く．

普及度は

トップレ

ベル．

Python

初心者向

け．その

おかげで，

多数の拡

張機能も．

C / C++ 

コン

ピュータ

の性能を

最大限引

き出す．

R

「データ

処理」に

特化した

コマンド

言語

SQL

「データ

ベース」

に特化し

たコマン

ド言語

MATLAB / 
Octave

「数値計

算」，

「信号処

理」など

に特化し

たコマン

ド言語



Python 

x = 100

if (x > 20):

print("big")

else:

print("small")

s = 0

for i in [1, 2, 3, 4, 5]:

s = s + i

print(s)
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תּ︣• קּ

אל• ︠ ṡ ṇ Ṣ
קּ

•Windows Linux ḯ
︢ שּ



Java 

public class Main {

public static void main(String[] args) throws Exception {

int x = 100;

if (x > 20) {

System.out.printf("big¥n");

} else {

System.out.printf("small¥n");

}

int s = 0;

for(int i = 1; i <= 5; i++) {

s = s + i;

}

System.out.printf("%d¥n", s);

}

}
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•Windows Linux 
Android ḯ ︢

שּ



C 
#include < stdio.h>

int main(void){

int x, s, i;

x = 100;

if (x > 20) {

printf ("big¥n");

} else {

printf ("small¥n");

}

s = 0;

for(i = 1; i <= 5; i++) {

s = s + i;

}

printf ("%d¥n", s);

return; 
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ḱ ṇ פּ
ṇ

ḱ קּ ṇ



JavaScript 

process.stdin.resume();

process.stdin.setEncoding('utf8');

var util = require(' util ');

var x = 100;

if (x > 20) {

process.stdout.write('big¥n');

} else {

process.stdout.write('small¥n')

}

var s = 0;

for(var i = 1; i <= 5; i++) {

s = s + i;

}

process.stdout.write(util.format ('%d¥n', s));
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Web שּ



R 

x <- 100

if (x > 20) {

print("big")

} else {

print("small")

}

s <- 0

for (i in c(1,2,3,4,5)) {

s <- s + i

}

print(s)
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ṇ וֹ



Octave 

x = 100

if (x > 20)

printf ("big¥n")

else

printf ("small¥n")

endif

s = 0

for i = [1 2 3 4 5]

s = s + I

endfor

printf ("%d", s)
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ḯ

שּ



Scheme 

(define (decide x)

(cond

((> x 20) "big")

(else "small")))

(define (sum n)

(cond

((= n 0) 0)

(else (+ (sum (- n 1)) n))))

(begin

(print (decide 100))

(print (sum 5)))
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•プログラミング ḯプログラムを設計，製作︣
כֿ

•プログラム開発環境 ḯプログラミングにおけ
るさまざまなことを支援する機能

•プログラミング言語 多数ある
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終わりに

ṡ ṇ Ṣ ךּ ḯ

Web ṇ ︡ ךּ ︣Ḱ

http://www.kkaneko.jp/dblab/intro/

ḯאל ︠ Web ṇ
︡ ךּ ︣

http://www.kkaneko.jp/index-j.html
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金子邦彦

Ḳ Python ḯpaiza.IO ︡ ︣

http://www.kkaneko.jp/dblab/intro/
http://www.kkaneko.jp/index-j.html

