
cg-3. Blender の機能概要
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Å3D ビュー

テンキー 視野操作 三面図 (1, 3, 7)

右クリック 選択

マウスホイール ズーム

Åオブジェクトモード

ḯ ṇṊ ṇ ḯ ḯ ḯ ḱ

Åプロパティ

Åレンダリング

Åエディットモード



Blender 

Å３次元コンピュータグラフィックス・アニメー
ションソフトウエア

Åファイル形式 ḯStanford Triangle Format (ply), 

Wavefront OBJ (obj), 3D Studio Max (3ds), Stereo-
Litography (stl) Ḱ

ÅPythonスクリプト קּ
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Blender の 3D ビュー
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(3D Split Area)

1, 3, 7 

３Dビュー



Blender の
オブジェクトモードとエディットモード
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オブジェクトモード
オブジェクトの移動、回転、拡大・縮小
βオブジェクトの選択

モード
切り替え

Tab ṇ

エディット（編集）モード
オブジェクトの形の編集

βオブジェクトの選択

オブジェクトの選択 ḯ
ṡアウトライナーṢ

קּ

モード表示

オブジェクトを
選択できる

形のあるオブジェクトを
選択できる
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オブジェクトモードでの操作例

Add Ÿ Mesh

SHIFT + A

CTRL + C, CTRL + V 

移動
回転

拡大縮小
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Ÿ (Cube) Subdivide

4

Ÿ (Cylinder)

Ÿ (Cube )



オブジェクトのマテリアルの設定
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פּ
ểḰエディットモード（編集モード） ︡ ךּ

ỄḰDelete Edge Loop
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終わりに

ḯ Web ṇ ︡ ךּ ︣Ḱ

http://www.kkaneko.jp/dblab/intro/

ḯאל ︠ Web ṇ
︡ ךּ ︣

http://www.kkaneko.jp/index-j.html
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http://www.kunihikokaneko.com/dblab/intro/
http://www.kunihikokaneko.com/index-j.html

