プログラミング演習I　（第10回）
今日の課題
1． 授業の例題４のプログラム（下記）を書き換えて， 8, 6, 4, 3, 9, 2 を挿入するようにしなさい．
· 必ず，実際に実行させて動作確認すること．

#include "stdafx.h"

#include <math.h>

struct  BTNode

{

  BTNode *left;

  BTNode *right;

  int value;

};

void print_data( struct BTNode *root )

{

  if ( root->left != NULL ) {

    print_data( root->left );

  }

  printf( "%d\n", root->value );

  if ( root->right != NULL ) {

    print_data( root->right );

  }

}

struct BTNode *new_node(int x, struct BTNode *y, struct BTNode *z)

{

  struct BTNode *w = new BTNode(); 

  w->value  = x;

  w->left  = y;

  w->right = z;

  return w;

}

struct BTNode *insert_node(struct BTNode *node, int x)

{

  if ( node == NULL ) {

    return new_node(x, NULL, NULL);

  }

  else if ( x < node->value ) {

    node->left = insert_node(node->left, x);

    return node;

  }

  else if ( x > node->value ) {

    node->right = insert_node(node->right, x);

    return node;

  }

  else {

    return node;

  }

}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

  int ch;

  BTNode *root;

  root = new_node( 35, NULL, NULL );

  insert_node( root, 46 );

  insert_node( root, 21 );

  insert_node( root, 13 );

  insert_node( root, 61 );

  insert_node( root, 40 );

  insert_node( root, 69 );

  print_data( root );

  printf( "Enter キーを1,2回押してください. プログラムを終了します\n"); 

  ch = getchar();

  ch = getchar();

  return 0; 

}
