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� メールに必要なプログラム
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計算機間でメールの送受信を行います．���は，送信しようとするメールの宛先から，受信先のリモー

トホストを調べ，受信先リモートホスト上で動いている���と通信を行ってメールを送受信します．

なお，他の計算機の���から受信したメールの宛先によっては，自分自身の計算機が受け取るべきメー

ルでない場合があります．その場合�第 �者の計算機にメールを送信する必要があります．

���	で代表的な���が 
���
���です．
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���によって受信したメールの宛先を解釈し，そのメールを受け取るべき適切なユーザのメール受信

ファイル（メールスプールファイル）に書き込みます．
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ユーザがメールを読んだり，メールの文章を書いたりするプログラムです．メールを出すときには���

と通信を行い����にメールの送信を依頼します．そしてメールを読むときには，���が書き込んだメー

ルスプールファイルからメールを呼び出します．

� メールを扱うためのプロトコル
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���は電子メールの転送を行うためのプロトコルです．このプロトコルは����間で電子メールを配送

したり����と���間で電子メールを差し出すときに使われます．���ポート番号は ��です．����
���

では拡張 
���プロトコル（�
���）が使用されています．

��� ��������� ���

������������� はいずれもメールをサーバから受信するときに使うプロトコルです。���������

���� ��������  �������!はメールサーバからクライアントへメールを持ってくるためのプロトコルで�こ

れによりメールクライアントは、電子メールをスプールしているサーバからメッセージを取得します。���
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ポート番号は ""#です．メールスプールからメールを読むためには，メールスプールを読み書きできる計算

機で���を動かす必要がありますが����を利用するとメールスプールを持たない計算機から，$%
を

使わずにメールを読み出すことができます．������&�'��������� ���!は、「認証を強化した ���」で

す。����では受信サーバにアクセスする際に必要なパスワードは平文で流されているので、その安全性を

強化するため、����ではパスワードを暗号化して送ります。������������� �����(� ������ ��������!

は ���������のようにメールをクライアントにダウンロードして読まれるのではなく、常にサーバ上

に存在し、ユーザがそこからメールを読み出します。
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図 ") メールの流れ
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���はメール送信要求が来ると，����
���*�+������
��������
���*�+!の指示に従って動作します．

����
���*�+の記述に照らして，それが自ホスト宛てのメールかどうか判定します．自ホスト宛てなら，メー

ルスプールにメールを格納します．自ホスト宛てでないときは，����
���*�+のルールにしたがって，その

メールをどこにむけて転送するか決め�配送します．
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����
���は ����
���*�+の内容にしたがって動作します．しかし，����
���*�+の中身は難しくて，これ

を直接書くのは困難です．そのため，����
���*�+を作るための �%というツールを使用します．
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/* ソースファイルを取得

� �. 0� �&�-&,��1��-����-�&�����
�����%2 *

� 以下の �つのファイルがあることを確認
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6* 展開する
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���*�+を作る元になるファイルをコピーする
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"/* 7�で ����
���*��+を編集
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� �: �����$;/+*�,*��*->&�'&0&*��*?.

� �: $���;�自分のマシン名!
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"�* 編集した後，
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���をとめる
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"8* ����
���をデバッグモードで動かす

� ����
��� 0,�

� � # ユーザ名

�最後に***���&��� BG ����� B) ユーザ名と出れば �H!

� � # ユーザ名Iマシン名*/+*�,*��*->&�'&0&*��*?.

�最後に***���&��� BG ����� B) ユーザ名と出れば �H!

� � # 外部のメールアドレス �自宅の ��のアドレスなど!

�最後に***���&��� BG �
�. B) 外部アドレスと出れば �H!

"9* �0� でデバッグモード終了

�#* ����
��� を動かす

� ����
��� 0,�

�"* 
���コマンドで自分にメール送信

� 
��� 自分のメールアドレス

� �&,?���)�テストメールの題名!

� テストメールの文章入力 �日本語不可!

� * を入力し、送信。
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� 先ほど送ったメールを受信していることを確認

� 確認後は J で終了

ここまで出来れば �Hです

あとは、編集前の状態に戻しときましょう
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